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Oponentsky posudok dizertacnej prace MgA. Jakuba Hrdinu na tému ,,Vplyv 3D technologii
na proces tvorby designu®.

Dizertana praca MgA. Jakuba Hrdinu sa zameriava na aktualnu problematiku vyuzitia
3D technolégii v procese dizajnérskej tvorby, jej prezentacie a vyuzitia smerom k findlnej
realizacii produktov. V pravom zmysle slov v tejto oblasti plati, ze ,,zajtra znamena véera®, ¢o
problematizuje zameranie vyskumov tak, aby mali dlh§iu nez efemérnu platnost’. Napriek
tomu sa domnievam, ze MgA. Jakubovi Hrdinovi sa podarilo vytvorit’ dizertacnu pracu
prinosnll v pisomnej aj praktickej Casti.

Pisomna Cast’ ma adekvatny rozsah, Standardnym spdsobom definuje vychodiskovu
poziciu dizerta¢nej prace, stanovuje primarne a sekundérne ciele, osvetluje vyuzivané
metddy, obsahuje pozadované technické naleZitosti. Jej podstatna Cast’ sa venuje historii
a charakteristike jednotlivych technolégii digitalnej produkcie virtudlnych a materidlnych
trojrozmernych objektov a vyhodnocovaniu ich vyuzitel'nosti v dizajne. Dotyka sa aj
vSeobecnych otazok dizajnérskej metodoldgie. V pripade vyvoja technolégii je tazké, ak nie
nemozné progndzovat’ ich vyvoj, $irSiu platnost ma konfrontovanie I'udskych konstant so
vSeobecnejsie definovanymi technickymi principmi. V pisomnej Casti preto ocenujem skor
zovSeobecnenia a autentické komentare tykajice sa napriklad vzt'ahov ¢loveka k umelo
tvorenému prostrediu alebo porovnavania principov dizajnérskej tvorby tradicnymi
a digitalnymi metodami nez popis historie a 0zrejmovanie podstaty jednotlivych technologii.
Tato didaktické rovina sice méze byt vychodiskom pre d’alSie teoretické aj prakticke aktivity,
ale v blizkej budticnosti pravdepodobne strati aktualnost’.

Po formalnej stranke pisomna ¢ast’ napliia pozadované kritéria, uvadza pramene, hoci
nie vzdy je jasné, ¢o a odkial’ bolo prevzaté a ¢o su vlastné dizertantove poznatky. Tolerovat’
mozno niekol'’ko preklepov i to, Ze autor pracuje s anglickou verziou terminu ,,design®, ktora
uz pred priblizne dvoma desatrociami bola v spisovnej slovencine, ktorou je text napisany,
nahradena fonetickou alternativou ,,dizajn®. ,,Holografia* je anglicky ,,holography*, nie
,holografy* (s. 2), ,,persuasive sketching“ (s. 38) by bolo vhodnejsie prekladat’ ako
»presvied¢acia®, ¢i lepSie ,,prezentacnd® kresba, nez ,,presved¢iva‘.



Ako zmysluplnti hodnotim aj prakticku ¢ast’ dizertacnej prace zameranu na virtualnu
trojrozmernu prezentaciu dizajnérskych projektov. Ked'ze takyto sposob predstavovania
dizajnu sa v sti¢asnosti bezne pouziva aj v dizajnérskych ateliéroch, bokom ponecham
domnienku, Ze mé skor marketingovy vyznam nez dolezité miesto v realnej metodike
dizajnérskej prace. MgA. Jakub Hrdina rozpracoval tak trocha ,,na kolene* technologiu
pseudo-holografie ktorej vysledny efekt sa priblizuje schopnostiam ovela nakladnejSich
technologii. Prezentuje tri vyvojové varianty jej vyuzitia, ktoré uz ¢iasto¢ne bolo preverené
praxou. Hlavny prinos mozno vidiet’ v technickom rieSeni tvorby virtualneho trojrozmerného
obrazu, ¢o s istymi vyhradami mozno oznacit’ ako softvér vyvijaného zariadenia. Stcastou
predlozenej dizertacnej prace je vSak aj rieSenie hmotnych schranok pre prezentaciu
virtudlneho obrazu. K ,,softvéru nemam kritické pripomienky. V tom ramci, ako stanovil
jeho zacielenie dizertant ucel presvedc¢ivo splni — ilizia trojrozmernosti je efektivne
dosiahnutd podobne ako moznosti manipulécie s nim. V pripade ,,hardvéru* vidim ako
presved¢ivejsi prvy prototyp so subtilnym ramom a organickym prepojenim obrazu
s okolitym priestorom, ktory vytvara vzrusujucu polaritu realneho a projektovaného sveta.
Opustenie tohto konceptu autor zdovodiiuje technickymi problémami, ktoré sice mozno
akceptovat’, pre diskusiu kladiem otdzku, ¢i i§lo o problémy neprekonatelné.

Druhy a treti prototyp do zna¢nej miery pripomina schranku starsich televizorov a
magia virtualneho sveta sa z neho akosi vytraca. Dizajn je sice v principe rieSeny
minimalisticky, ale obraz je z prednej strany oramovany niekol’kymi paralelnymi pasmi
roznej Sirky (niektoré s navyse perforované), do priestoru vystupujiucim podsvietenym
,,soklom* a ,,rimsou‘, ¢o v nesirodom rytme odraza skor konstruk¢né rieSenie nez jasny
dizajnérsky zamer. Ide samozrejme do zna¢nej miery o subjektivny pohl'ad, ale tajomna,
takmer neviditel'na ,,Cierna skrinka®, z ktorej by sa do zorného pol'a divaka vynaral len
virtudlny trojrozmerny obraz, mohla byt’ lepSim rieSenim.

Napriek uvedenym pripomienkam sa domnievam, ze dizerta¢na praca MgA. Jakuba
Hrdinu vo svojej pisomnej aj praktickej asti napiiia poziadavky kladené na tento druh prac.
Odportc¢am ju na obhajobu a v pripade jej uspesného priebehu navrhujem udelit’ MgA.
Jakubovi Hrdinovi titul PhD.
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